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Gliederung

• Programmablaufplan (PAP) zum Verbindungsaufbau


• Demo zum Aufbau der BLE Verbindung


• Inwiefern ermöglicht diese Arbeit neue, zukünftige BLLs?


• Live-Demo mit dem selbstkonstruierten Roboterarm


• Fragen



Programmablaufplan 

Gerät gefunden? Warte für 10 Sekunden
Nein

Verbindung  
hergestellt?

centralManager.scanForPeripherals(withServices: serviceUUID, options: nil)
Suche für 2 Sekunden nach Geräten

centralManagerDidUpdateState

Scanning beenden und Verbindungsanfrage senden

Ja

centralManager.connect(peripheralHM10!, options: nil)

didDiscover

Nein
didFailToConnect

Start



Nichts tun
Nein

Suche nach Service

Ja

peripheral.discoverServices(serviceUUID)

didConnect

peripheral.discoverCharacteristics(characteristicUUID, for: service)
Suche nach Characteristic

didDiscoverServices

Daten senden
self.peripheralHM10?.writeValue(data, for: writeCharacteristic, type: .withoutResponse)

Bereit für Kommunikation
didDiscoverCharacteristicsFor

peripheral.setNotifyValue(true, for: characteristic)

Daten auslesen und verarbeiten

Ja

UIView.animate

didUpdateValueFor

Neue Daten?

Ende



Demo zum Aufbau der BLE Verbindung

• Bildschirmaufnahme


• Demonstration mithilfe des Debuggers von Xcode


• Breakpoints


• Schrittweiser Aufbau


• Theorieteil essentiell fürs Verständnis



Inwiefern ermöglicht diese Arbeit neue, zukünftige 
BLLs?

• Fundament, um iOS Geräte mit Arduino Mikrocontrollern kommunizieren 
zu lassen


• Beispiele


• Wetterstation


• Roboter aller Art


• Geräte aus dem Haushalt sparsam vernetzen (IoT)



Live-Demo Roboterarm
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